
 

Glass Pearl Game は大学3年から4年(1985-1986)のときに考案したもので、もともと1.PearlGame(戦
争ゲーム)をやるためのものでした。1987にパズル懇話会で発表するためにその他の遊び方やパズルを
付け加え、1993にパズル懇話会でゲーム盤を配布したときにさらに遊び方を追加したものが以下の説
明書です。ゲームソフトの記述は古いですが、そのままにしておきました。1993のパズル懇話会発表
記事も掲載します。 



 



 



 



 



 



 



 



 


